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studijski programi: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Program umetničkih master studija: 

• umetnost i dizajn video igara 

 

 

Program naučnih master studija: 

• kulturna politika i menadžment (interkulturalizam i medijacija na Balkanu) 

   UNESCO katedra 

 

 

Programi umetničkih doktorskih studija: 

• višemedijska umetnost 

• digitalna umetnost 

 

 

Program naučnih doktorskih studija: 

• teorija umetnosti i medija 

 

 

 Više na linkovima: 

https://www.arts.bg.ac.rs/studije/interdisciplinarne-studije/studijske-oblasti/ 

https://www.arts.bg.ac.rs/studije/interdisciplinarne-studije/studijski-programi/ 

https://www.arts.bg.ac.rs/studije/interdisciplinarne-studije/studijske-oblasti/
https://www.arts.bg.ac.rs/studije/interdisciplinarne-studije/studijski-programi/


umetnost i dizajn video igara

Nivo i vrsta studija: Master akademske studije 

Trajanje studijskog programa: 1,5 godina / 3 semestra 

ESPB: 90 

Cilj:  Po završenim master studijama  Umetnost i dizajn video igara od studenta se očekuje da će biti 

osposobljen za efikasan timski rad sa različitim profilima stručnjaka dizajnerima, umetnicima i 

programerima – angažovanim u produkciji video igara. Istovremeno bi trebalo da je ovladao opštim 

akademskim znanjima i veštinama, umetničkim i tehničko-tehnološkim aspektima vezanim za oblast 

dizajna i produkcije video-igara, kao i drugim srodnim granama kreativnih industrija. 

http://videoigre.edu.rs/


kulturna politika i menadžment  
(interkulturalizam i medijacija na Balkanu) / UNESCO katedra 
 
 
 

 
UNESCO katedra 

 

Nivo i vrsta studija: Master akademske studije 

Trajanje studijskog programa: 1 godina / 2 semestra 

ESPB: 60 

 

Cilj: Završetkom jednogodišnjeg studijskog programa Kulturna politika i menadžment student stiče 

akademski naziv master menadžer – kultura i mediji i osposobljen je za naučni i profesionalni rad na: 

razvojnim i strateškim projektima u oblasti kulture, umetnosti i medija; repozicioniranju postojećih i 

stvaranju novih kulturnih/umetničkih/medijskih institucija i organizacija; uspostavljanju koncepcija i 

odgovarajućih instrumenata kulturne politike u svakom domenu umetničkog stvaralaštva i kulturnom 

razvoju uopšte; razvijanju i uspostavljanju instrumenata regionalne kulturne saradnje. 

U osnovi studijskog programa je ideja kulturne raznolikosti, a posebna pažnja poklanja se problemima 

međukulturnog dijaloga i kulturne saradnje balkanskih zemalja. 

 

 http://www.culturalmanagement.ac.rs/rs/ 
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višemedijska umetnost 
 
 
 
 

 
Autor: Marina Ilić, doktorski umetnički projekat na studijskom programu Višemedijska umetnost 

 

 

Nivo i vrsta studija: Doktorske umetničke studije 

Trajanje studijskog programa: 3 godine / 6 semestara 

ESPB: 180 

 

Cilj: Studijski program Višemedijska umetnost je usmeren na samostalan interdisciplinarni umetničko 

istraživački rad i izučavanje teorije i modela višemedijske umetnosti. Nakon završenih doktorskih studija i 

odbranjenog doktorskog umetničkog projekta, od studenta se očekuje da bude sposoban za samostalan 

interdisciplinarni istraživački rad u oblasti umetnosti, nadgradnju i usavršavanje individualne umetničke 

prakse kao i za bavljenje specifičnnim oblastima teorijsko-praktičnog rada u višemedijskoj umetnosti, 

obrazovanju, medijima i kulturi. 

 

 

 

 

 



 
digitalna umetnost 
 
 
 

 
Autor: Jelena Nikolić, doktorski umetnički projekat na studijskom programu Digitalna umetnost 

  

Nivo i vrsta studija: Doktorske umetničke studije 

Trajanje studijskog programa: 3 godine / 6 semestara 

ESPB: 180 

 

Cilj: Studijski program Digitalna umetnost je usmeren na interdisciplinarni umetničko istraživački 

rad i izučavanje teorija o umetnostima. Nakon završenih doktorskih studija i odbranjenog 

doktorskog umetničkog rada, od studenta se očekuje da bude sposoban za samostalan 

interdisciplinarni istraživački rad u oblasti digitalnih umetnosti, nadgradnju i usavršavanje 

individualne umetničke prakse kao i za bavljenje specifičnnim oblastima teorijsko-praktičnog rada 

u umetnostima, obrazovanju, medijima i kulturi. 

 

https://vimeo.com/user82717760 

 

 

https://vimeo.com/user82717760


 

teorija umetnosti i medija 
 
 
 

 

 

 

Nivo i vrsta studija: Doktorske naučne studije 

Trajanje studijskog programa: 3 godine / 6 semestara 

ESPB: 180 

 

Cilj: Student nakon završenih doktorskih studija i odbranjene naučne doktorske disertacije stiče 

zvanje doktor nauka o umetnostima. Student je stekao najviše naučno zvanje za naučni i 

istraživački interdisciplinarni rad o odnosima posebnih umetničkih disciplina, o odnosima novih 

umetničkih disciplina, novih medija, te visoke i popularne kulture i umetnosti. Zvanje doktora 

nauka o umetnostima obezbeđuje studentu kompetencije za naučni, istraživački i pedagoški rad 

na univerzitetu i naučnim institucijama. 
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